
NECESITAS
•	 Un dado.
•	 Algo que te sirva de ficha, como granos de maíz, tostados, piedritas, 

botones...

Recuerda
•	 Juegan todas las personas que quieras. Mejor si son más de dos.
•	 Pueden jugar en equipos y ayudarse a responder.
•	 Las preguntas están en el reverso de los cromos.

?

 Cómo jugar?
•	 Jueguen “Piedra papel o tijera” para saber quién va primero.
•	 Lanzas el dado para avanzar.
•	 Si sacas un 1, ¡ tienes turno extra!
•	 Si caes en una pregunta y aciertas la respuesta vuelves a lanzar. Si no 
sabes, pierdes un turno.

•	 Cuando caes en un puente colgante, subes.
•	 Cuando caes en una cascada, bajas.

Preguntas y respuestas

1
P: ¿Qué felino carnívoro acechaba a la 
megafauna quiteña?
R: Tigre dientes de sable.

2
P: ¿Qué parque de la ciudad era antes una enorme laguna?
R: La Carolina era una extensa laguna llamada Iñaquito. Turubamba 
también fue una gran laguna.

3

P: Cuando los españoles llegaron a América trajeron los caballos 
que conocemos hoy en día. ¿Qué pasó con los caballos andinos 
de la época de los primeros habitantes?
R: Se extinguieron.

4 P: ¿En Quito se hallaron restos de mamuts o de mastodontes?
R: En Quito solo se han encontrado restos de mastodontes.

5

P: ¿Qué actividades realizaban los cotocollaos y los kitu-karas? 
Menciona por lo menos tres.
R: Agricultura, pesca, cerámica, intercambio de productos, 
construcciones de casas y pirámides, ritos de entierros, control de 
agua para riego, observaciones astronómicas.

6

P: ¿Por qué son súper 
conocidos los yumbos?
R: Por intercambiar bienes. Movían 
el comercio entre Costa, Sierra y Amazonía.

7
P: ¿En qué se diferencian las pirámides 
de los kitu-karas de las de Egipto?
R: No tienen punta, tienen rampa de acceso y son más pequeñas.

8
P: ¿Cómo regaban las plantaciones y controlaban las inundaciones 
los kitu-karas?
R: Construían camellones y canales de agua.

9
P: ¿Quién ordenó quemar Quito 
cuando fue vencido por Benalcázar?
R: Rumiñahui.

10
P: ¿Quito llegó a formar parte 
del Imperio inca?
R: Sí.

11
P: ¿Cuál era el trabajo de los chasquis?
R: Eran mensajeros que llevaban quipus e información desde la 
capital del Imperio, Cuzco, hasta otros lugares.

12
P: ¿Qué pueblo ancestral se unió a los españoles para derrotar a 
los incas?
R: Los cañaris.

13
P: ¿Qué edificios coloniales existen hoy en la Plaza Mayor o Plaza 
Grande?
R: La Catedral, el Palacio Presidencial y el Palacio Arzobispal.

14 P: ¿Qué órdenes religiosas fueron las primeras en llegar a Quito?
R: Franciscanos, dominicos y mercedarios.

15
P: ¿Qué ciudades de hoy formaron parte de la Real Audiencia de 
Quito?
R: Esmeraldas, Guayaquil, Pasto, Popayán y Cuenca.

16
P: ¿Qué tuvieron que hacer los españoles para construir la ciudad 
colonial?
R: Rellenar quebradas.

17
P: ¿Qué cultura indígena continuó comerciando 
sus productos en la Colonia?
R: Los yumbos.

18
P: ¿Con qué nombre se conocía a las monedas 
que circulaban en la Colonia?
R: Macuquinas.

19 P: ¿Qué profesiones tenía Eugenio Espejo?
R: Era médico y periodista.

20 P: ¿Qué hacía el capariche?
R: Era un barrendero que se ocupaba de limpiar la ciudad.

21
P: ¿Con qué nombre se conoce al grupo de artistas que produjeron 
sus obras en la Colonia?
R: Escuela Quiteña.

22
P: ¿Qué extraño órgano se utilizaba para realizar el encarnado de 
las esculturas?
R: Una vejiga de borrego.

23 P: ¿De qué material se hacían las máscaras de las esculturas?
R: De plomo, plata y estaño.

24 P: ¿Con qué está adornada la corona de la Virgen de Legarda?
R: Con 12 estrellas.

25
P: ¿Quiénes eran las warichas?
R: Mujeres que asistieron con comida, medicina, 
ropa y mensajería a las tropas independentistas.

26

P: ¿Qué ocurrió el 10 de agosto de 1809?
R: Un grupo de personas notables y 
fuerzas populares intentaron derrocar 
a las autoridades españolas.

27
P: ¿Quién fue Manuela Sáenz?
R: Una mujer que participó activamente en 
la política y los planes independentistas.

28 P: ¿Dónde se encuentra una estatua en honor a Simón Bolívar?
R: En la Alameda.

29 P: ¿Cómo se llamaban los integrantes del ejército alfarista?
R: Los montoneros.

30 P: ¿Quién fundó la Escuela Politécnica Nacional?
R: Gabriel García Moreno.

31 P: ¿Quiénes conformaban el triángulo de poder de la hacienda?
R: Terrateniente, teniente político y sacerdote.

32
P: ¿Qué eran los huasipungos?
R: Pequeños pedazos de terreno que los hacendados entregaban a 
los indígenas a cambio de su trabajo.

33
P: ¿Qué medio de comunicación 
se popularizó a inicios del siglo XX?
R: La radio.

34
P: ¿En qué año se creó el 
Banco Central del Ecuador?
R: 1928.

35
P: ¿Quiénes trabajaron a favor de las escuelas bilingües a mediados 
del siglo XX?
R: Dolores Cacuango y Tránsito Amaguaña.

36 P: ¿Quién fue la primera mujer que votó en Ecuador?
R: Matilde Hidalgo de Prócel.

37
P: ¿Para qué objeto organizaron un desfile los militares en los 
años setenta?
R: Para el primer barril de petróleo.

38 P: ¿En qué barrio de Quito se venden unas ricas quesadillas?
R: San Juan.

39
P: ¿Qué moneda se empezó a utilizar en Ecuador 
a partir del año 2000?
R: El dólar.

40
P: ¿En qué año Ecuador clasificó al 
Mundial de Fútbol por primera vez?
R: En el año 2001.

41 P: ¿Quién capturó al inca Atahualpa?
R: Francisco Pizarro.

42
P: ¿Quién era el hermano 
de Manuela Espejo?
R: Eugenio Espejo.

43
P: ¿Por qué Fernando Daquilema organizó un levantamiento?
R: Porque los indígenas eran sobreexplotados y se les obligaba a 
pagar un elevado tributo.

44 P: ¿Quién fue Dolores Cacuango?
R: Una lideresa indígena con ideas sociales.

45 P: ¿Cuál fue el primer transporte eléctrico de Quito?
R: El tranvía.

46 P: ¿Quién piloteó el avión El Telégrafo?
R: Elia Liut.

47 P: ¿Cuántos autos marca Andino se fabricaron?
R: Solo mil.

48 P: ¿Cuántas paradas tiene el Metro de Quito?
R: 15 paradas.

49
P: ¿A quiénes retrató Stornaiolo en la pintura que se ve en el 
álbum?
R: A los jubilados.

50
P: ¿A quiénes retrató Germania Paz y Miño en la pintura que se ve 
en el álbum?
R: A las lavanderas.

51
P: ¿Cuáles de los artistas de estas páginas siguen produciendo 
obras en la actualidad?
R: Stornaiolo, Barragán y Apitatán.

52 P: ¿Cómo se llama la sopa indígena similar a la fanesca?
R: Ushukuta.

53
P: ¿Qué hicieron los sacerdotes con la sopa tradicional de los 
indígenas?
R: Le dieron un significado católico y añadieron ingredientes.

54 P: ¿Qué ingredientes tiene la fanesca? Menciona cinco.
R: Leche, fréjol, zapallo, huevo, bacalao y arvejas.

55
P: ¿Qué apellidos indígenas fueron adaptados al español? En el 
álbum puedes hallar dos.
R: Haramillu (Jaramillo) y Kamachu (Camacho).

56
P: ¿Cuáles son las cuatro fiestas más importantes del año 
relacionadas con el calendario agrícola?
R: Kapak Raymi, Pawkar Raymi, Killa Raymi e Inti Raymi.

57
P: ¿Qué platillos típicos se comen durante 
las festividades quiteñas? Menciona tres.
R: Pristiños, hornado y colada morada.

58
P: ¿En qué celebración se 
disfruta de la fanesca?
R: Semana Santa.

59 P: ¿Qué se conmemora cada 24 de mayo?
R: La batalla de Pichincha.

60 P: ¿Qué puedes encontrar en el mercado?
R: Comida, ropa, muebles, hierbas, frutas y verduras.

61 P: ¿Qué mercado es famoso por su pescado fresco?
R: Mercado América.

62
P: ¿Qué se puede encontrar típicamente 
en el Mercado de Santa Clara?
R: Ricos jugos.

63 P: ¿Cuáles son los beneficios de comprar en el mercado?
R: Los precios son más justos y se puede regatear.

64 P: ¿En qué iglesia rural puedes encontrar obras de Caspicara?
R: En la iglesia de Perucho.

65 P: ¿Cuántos fragmentos de piedra necesitó Mideros para su mural?
R: Quinientos fragmentos.

66 P: ¿De qué material está hecha la Virgen del Panecillo?
R: De aluminio.

67 P: ¿Quién inauguró el Observatorio de la Alameda?
R: Gabriel García Moreno.

68 P: ¿Qué instrumentos musicales se elaboran en Píntag?
R: Pingullos, redoblantes y tambores.

69 P: ¿Qué puedes encontrar en Pacto?
R: Petroglifos.

70 P: ¿Dónde se come ceviche de palmitos?
R: En Nanegalito.

71

P: ¿Qué localidades forman parte
de la Ruta Escondida?
R: Chavezpamba, Atahualpa, Puéllaro, 
Lloa, San José de Minas y Perucho.

72 P: ¿Cómo se llama el oso que habita en Ecuador?
R: Oso de anteojos.

73 P: ¿Qué actividad perjudica al ecosistema del Chocó Andino?
R: La minería ilegal.

74 P: ¿Qué productos se cultivan en el Chocó Andino?
R: Frutas tropicales, orquídeas y cacao.

75 P: ¿A qué altura sobre el nivel del mar se encuentra Nanegal?
R: 1400 metros sobre el nivel del mar.

76
P: ¿Cuál es el nombre del primer clasificado a los Juegos Olímpicos 
de París 2024?
R: David Hurtado.

77
P: ¿Quién es considerada una de las diez científicas más 
importantes de América Latina?
R: Eugenia del Pino.

78
P: ¿Quién fue uno de los poetas más importantes del país en el 
siglo XX?
R: Jorge Carrera Andrade.

79 P: ¿A quién se la conocía con el sobrenombre de La Generalita?
R: Marietta de Veintimilla.

80
P: ¿Qué reglas particulares tiene el ecuavóley?
R: Cada equipo tiene tres integrantes. Se puede utilizar cualquier 
parte del cuerpo para evitar que la pelota caiga al piso.

81
P: ¿Cuál es el nombre de un juego tradicional 
parecido a las canicas?
R: Cocos.

82 P: ¿Cuántos pupos de goma tiene la pelota nacional?
R: Veintiséis pupos.

83 P: ¿Qué profesión pudo haber tenido Cantuña?
R: Herrero.

84 P: ¿Quiénes mantienen limpia nuestra ciudad?
R: Barrenderos, personal de recolección de basura y recicladoras.

85

P: ¿Quiénes son los héroes anónimos de Quito?
R: Bomberos, personal de recolección de basura, personas 
encargadas de la construcción, médicos, enfermeras, camilleros y 
profes.

86
P: Además del equipo docente, ¿quiénes forman parte del entorno 
escolar?
R: Rectores, personal administrativo y conserjes.

87
P: ¿Qué pasó durante la pandemia?
R: Como ciudadanos entendimos el valor, compromiso y valentía del 
personal de recolección de basura, servidores de salud y profesores.

88
P: Enumera 3 usos que tu conozcas de las hierbas que venden los 
mercados.
R: Condimentar, sanar, limpiar.

89 P: ¿En qué siglo vivió Oswaldo Guayasamín?
R: En el siglo XX.

90
P: ¿Qué actividad grupal se puede organizar para mejorar nuestro 
barrio?
R: Una minga.

91 P: ¿Cómo debes solucionar los desacuerdos con tus vecinos?
R: Dialogando con respeto y sin violencia.

92
P: Si tienes una mascota, ¿qué debes hacer para mantener limpio 
tu barrio?
R: Recoger sus desechos.

93

P: ¿Qué acciones individuales podrías realizar para embellecer tu 
barrio?
R: Crear una compostera, colaborar en tareas de reciclaje o fabricar 
bebederos para aves.

93 RETO:
Canta un verso del Chullita Quiteño.

94
RETO:
Imita la postura de la Virgen alada 
o Virgen de Quito.

95 RETO:
Crea un verso que rime con Quito

96 RETO:
Enumera 4 calles del centro histórico.

97 RETO:
Nombra 5 oficios que existan en tu barrio.

98 RETO:
Cómo se llaman los 3 Pichinchas.

99 RETO:
Nombra dos quebradas de del Distrito Metropolitano de Quito.

100 RETO:
Nombra dos ríos del Distrito Metropolitano de Quito.

101 RETO:
Cuenta la leyenda de Cantuña.

102 RETO:
Cuenta la leyenda de Mariangula.

103 RETO:
Cuenta la leyenda del Gallito de la Catedral.

104 RETO:
Cuenta la leyenda de la Lagartija que abrió la calle Mejía.

105 RETO:
Nombra 3 museos que quieras visitar.

106 RETO:
Nombra 3 árboles típicos de Quito (cholán, tocte, molle, arupo).

107

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
la siguiente frase:
Quito Luz de América.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

108

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente:
un cucurucho.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

109

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador 
o al equipo adversario lo siguiente:
una rayuela.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

110

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador 
o al equipo adversario lo siguiente:
el metro de Quito.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

111

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente:
el teleférico.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

112

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
un trompo.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

113

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
una cajonera.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

114

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
una colación.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

115

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
el Arco de la Reina.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

116

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
la Plaza Grande.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

117

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente: 
un colibrí.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

118

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador 
o al equipo adversario lo siguiente:
Eugenio Espejo.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

119

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente: 
el Observatorio astronómico.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

120

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente:
el ciclopaseo.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

121

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente:
un mastodonte.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

122

RETO:
Solo con mímicas, hazle adivinar a otro jugador o al equipo adversario 
lo siguiente:
un oso de anteojos.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

123

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
el parque Alameda.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

124

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
el Chocó Andino.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

125

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
espuma de carnaval.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

126

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
una chakana.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

127

RETO:
Describe sin nombrar para que otro jugador o que el equipo 
adversario diga lo que es:
un culunco.
Si aciertan, ambos avanzan un casillero.

128 RETO:
Invéntate un paso de baile al ritmo del mastodonte.

129 RETO:
Invéntate un paso de baile al ritmo del caballo andino.

130 RETO:
Invéntate un paso de baile al ritmo del agua que baja del páramo.

131 RETO:
Invéntate un paso de baile al ritmo del curiquingue.

132 RETO:
Invéntate un paso de baile al ritmo del olinguito.

133
RETO:
Completa la frase:
Cuando voy al estadio, no hay como las empanadas de .............

134
RETO:
Completa la frase:
No hay ........... como el de ... Quito.

135
P: ¿Qué es un Llamachaki?
R: Una especie de quimbolito alargado típico de las fiestas de 
Guápulo.

136 P: ¿Con qué se endulzan los pristiños?
R: Con miel de panela.

137
P: Nombra 3 localidades de la Ruta Escondida.
R: Puéllaro, Perucho, Atahualpa, San José de Minas, Pintag, Lloa, 
Chavezpamba.

138 P: ¿Qué es la javishca?
R: Es una colada dulce que se come en Perucho.

139 P: ¿Dónde se hacen figuras de mazapán?
R: En Calderón.

140 P: ¿En Qué parroquia de Quito hay nidos de cóndor?
R: En Píntag.

141
RETO:
Nombra 2 dichos del juego de cartas 40.
(2 por guapo, 38 que no juega, caída y limpia).
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https://www.youtube.com/watch?v=S59puKUb004
https://www.youtube.com/watch?v=S59puKUb004
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